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Como transformar as cidades em

lugares mais humanos, inclusivos,
seguros e sustentaveis?
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Em busca de uma cidade de todos e para
todos, como vamos atingir os ODS's?

EDUCAR > CRIAR > TRANSFORMAR RG

O CriarRG é um Hackathon para
aproximar nossos alunos das
solucdes que vao inspirar o

caminho para atingir as ODS's!



UM MOMENTO DE
TRANSFORMACAO PARA RIO
GRANDE: ALUNOS DE MAIS DE
60 ESCOLAS PUBLICAS CRIANDO
SOLUCOES PARA MELHORAR A
VIDA NA CIDADE E CONSTRUIR
O SEU FUTURO NA EDUCACAOQO!



Esse tipo de evento € uma maratona que une
recursos tecnoldgicos e criativos em busca de
solucdes inovadoras. As equipes sao divididas
e precisam desenvolver uma ideia para o
problema proposto.

Os vencedores ainda podem receber
premiacoes, mentorias e desenvolver um novo
modelo de negdcios a partir da experiéncia.

O QUE E UM
HACKATHON?

E UMA FORMA DE
IMPULSIONAR OS JOVENS E
DESCOBRIR NOVOS TALENTOS
NA CIDADE DO RIO GRANDE!




O CriaRG sera voltado a solucao de um problema da
cidade do Rio Grande com base nos 17 ODS's da ONU.

Para isso, serao selecionadas 60 equipes das escolas q
municipais e estaduais, seguidos da selecao de 10
equipes para o Hackathon final no dia 26/11. “
ESCOLAS MUNICIPAIS
E ESTADUAIS
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SETEMBRO:

e Visitacao em cada escola para apresentar o evento a alunos e professores;
e Divulgacao do CriaRG (site, redes sociais e live),
e 30/09 - Live ou presencial de lancamento.

OUTUBRO:

e 07 e 08/10 - Acdo com professores;

e Atividades paralelas com as equipes em cada escola sobre inovacao e resolucao de problemas
qgue envolva algo da realidade diaria deles no ambiente escolar, incluindo a promocao de lives
e outras atividades online;

e Selecao interna onde cada escola definira os seus representantes através das melhores
solucoes de problemas apresentados de acordo com a sua realidade.



01 2{0])\[0]€] 2721, V.

NOVEMBRO (FASE 1):
e Selecao das 60 equipes para o dia do Hackathon RG;
e Mentoria do professor responsavel com cada grupo;
e Atividades paralelas de preparacao para o Hackathon (lives, palestras etc);
e 21/11 - Oficina presencial de pitch (Sebrae-RS).

NOVEMBRO (FASE 2):

e |nicio das atividades no Oceantec Parque Cientifico e Tecnoldgico.

Manha:
e Apresentacao dos temas para as 10 equipes participantes;
e Reuniao de trabalho das equipes no auditorio.
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e Desenvolvimento do trabalho das equipes finalistas;
Tarde: e Atividades na FURG para os demais estudantes;
e Palestra - Paulo César Tinga e Preparacao das 10 equipes selecionadas para o pitch.

e Atividades na universidade para os

demais estudantes;

e Transmissao do jogo da Selecdo * Apresentagao dos pitches;
Brasileira na Copa do Mundo; * Analise das propostas;

e Andlise das propostas, selecdo e e Momento "Dialogo Aberto" para a troca de experiéncias
anuncio dos 05 finalistas. e confraternizacao das equipes, premiacao final e

celebracao de encerramento.



METODOLOGIA APLICADA

PROMOVER UM MARATHON DO
CONHECIMENTO

Essa maratona, visa conectar 60 escolas municipais com

problemas reais de RIO GRANDE em pro de solucionar eles
com base nas ODS da ONU.

MUNICIPIO DE Como imaginamos fazer isso?
RIO GRANDE Por meio de duas abordagens, uma Design Thinking com o
suporte do metodo de abordagem agil HACKATHON. Essas

abordagens nos ajudam a dar base para chegar no final da
Jjornada com projetos prontos para implementacao.

Metodologia proposta para o CriaRG pela Clash - Design de interacdes entre pessoas.




METODOLOGIA APLICADA

Imaginamos em ter PR EEEN para esse projeto.

Neste primeiro momento teremos a etapa de divulgacao e
inscricoes.

Segunda etapa vamos entrar na fase de entendimento e

fase de descobrir um problema e ter a ideia para solucionar
ele.

ajudas funcionais e tecnicas. Terceira etapa, ja projetando a

MUNICIPIO DE
RIO GRANDE

Quarta etapa, selecao e encaminhamento para validacao das
ideias e o quanto elas tém impacto na cidade. Quinta etapa,

classificados para etapa presencial.

Sexta etapa, a final entre as equipes com os projetos e seus
prototipos para apresentacao da banca final.

Metodologia proposta para o Hackathon RG pela Clash - Design de interacoes entre pessoas.




METODOLOGIA APLICADA

SETEMBRO OUTUBRO
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Metodologia proposta para o Hackathon RG pela Clash - Design de interacoes entre pessoas.




PREMIACAO

Os projetos selecionados serao premiados financeiramente e
executados pela administracao publica.

Serao selecionadas trés equipes em 1°, 2° e 3° lugar. Cada uma recebera: n

1° LUGAR 2° LUGAR 3° LUGAR
« R$2.000* para cada aluno; « R$1.300* para cada aluno; « R$1.000* para cada aluno;
« RS3.000* para o professor « R$2.700* para o professor « RS2.000* para o professor
responsavel. responsavel. responsavel.
*valor em poupanca no Sicredi *valor em poupanca no Sicredi *valor em poupanca no Sicredi

Além disso, todos os alunos e escolas participantes receberao um certificado pelo reconhecimento a dedicacao no Hackathon.




ONDE?

A FURG SERA A CASA DO CriaRG

Vamos mostrar aos alunos da rede municipal de ensino toda
a estrutura de uma universidade federal que pode ser O

FUTURO DESTA GERACAOQ!
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UM HACKATHON PARA TODOS VIVEREM A EDUCACAO:

Enguanto as equipes competem pela melhor solucao, todos os alunos da rede
municipal de ensino vao viver trés dias de atividades e novas descobertas!

03 DIAS DE EVENTO
CAPACITACAO DE PROFESSORES;
MUSEU DE CIENCIA E TECNOLOGIA DA PUCRS;
MUSICA:;

CULTURA;
TROCA DE IDEIAS;
DIA ABERTO DA FURG COM VISITACAO AOS
ESPACOS DA UNIVERSIDADE.

cria

SolugBes para a
cidade do Rio Grande




APOIE ESSA IDEIA!

Faca parte do CriaRG e ajude a construir o

futuro da educacdo do Rio Grande!
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